
 

Arduino/Projeto AMA(2022)Arduino/Projeto AMA(2022)



 

O que é Arduino ?

● O Arduino foi criado em 2005 por um grupo de 5 
pesquisadores : Massimo Banzi, David Cuartielles, 
Tom Igoe, Gianluca Martino e David Mellis. O objetivo 
era elaborar um dispositivo que fosse ao mesmo 
tempo barato, funcional e fácil de programar, sendo 
dessa forma acessível a estudantes e projetistas 
amadores. 

● https://www.filipeflop.com/blog/o-que-e-arduino/



 

Arduino é uma ferramenta de código aberto usado na 
construção de projetos eletrônicos(protótipos).
Arduino é composto por uma placa física programável, 
um circuito e um ambiente de desenvolvimento, ou IDE, 
que é executado em seu computador, é utilizado para 
escrever(linguagem c) e fazer upload de código do 
computador para a placa. 

Depois de programado, o 
microcontrolador pode ser usado de 
forma independente, ou seja, você pode 
colocá-lo para controlar um robô, uma 
lixeira, um ventilador, as luzes da sua 
casa, a temperatura do ar condicionado, 
pode utilizá-lo como um aparelho de 
medição ou qualquer outro projeto que 
vier à cabeça.



 

Como programar

● Para programar o Arduino é necessário realizar 
o Download do aplicativo no link abaixo:

https://downloads.arduino.cc/arduino-1.8.19-
windows.exe



 

Configuração do modelo e da porta de comunicação



 

Primeiro de tudo é importante explicar que a linguagem de 
programação (c)  Arduino é sensível a maiúsculas: uma letra 
maiúscula não é o mesmo que uma letra minúscula.
O código a seguir representa o mínimo para que um programa possa 
ser compilado:
O "void setup ()" é normalmente usado para inicializar variáveis ​​, 
modos de pinos , definição a velocidade de transmissão serial, etc. O 
software só vai executar uma  vez.

O "void loop ()" é a parte do 
código em que se faz um loop, 
ou seja, cria-se um ciclo de 
repetição para que as instruções 
dentro do mesmo sejam 
repetidas.



 

O que você pode fazer com o 
Arduino ?

A lista de possibilidades é praticamente infinita. Você 
pode automatizar sua casa, seu carro, seu escritório, 
criar um novo brinquedo, um novo equipamento ou 
melhorar um já existente. Tudo vai depender da sua 
criatividade.

Para isso, o Arduino possui uma quantidade enorme de 
sensores e componentes que você pode utilizar nos 
seus projetos. Grande parte do material utilizado está 
disponível em módulos, que são pequenas placas que 
contém os sensores e outros componentes auxiliares 
como resistores, capacitores e leds.



 

A porta de comunicaçção geralmente é maior 
que COM1 e COM2. Caso não apareça alguma 
porta maior é necessário executar um aplicativo 
simulador de portas através do seguinte link:
https://projetoama.migueldebarba.com.br/CH341SER.EXE



 

Primeiro projeto

Vamos ligar o Led existente na placa do Arduino:

Em seguida carregue o código para a placa realizar a atividade 
programada:



 

Primeiro projeto
Vamos desligar o Led existente na placa do Arduino:

E para deixar o Led piscando?



 

Próximo desafio

Acender um Led externo:

Realizar a montagem do 
circuito conforme imagem 
ao lado. Utilizar 
protoboard e resistor.



 



 



 



 



 



 

http://www.audioacustica.com.br/exemplos/Valores_Resistores/
Calculadora_Grafica_Resistores_4-bandas.html

Tabela de resistores

http://www.audioacustica.com.br/exemplos/Valores_Resistores/Calculadora_Grafica_Resistores_4-bandas.html


 



 

Programação

Próximo desafio: ligar vários Led´s na protoboard
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